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1. Justificacidon y estado de la cuestion

= El alumnado de las etapas de Primaria y Secundaria necesita un apoyo especifico para desarrollar
las habilidades basicas asociadas a la competencia digital (busqueda de informacion significativa y
valida, analisis critico, buena comunicacion, cuidado de los datos personales en un entorno virtual
(Martinez Pifeiro et al.,2019).

= El desarrollo de la competencia digital es determinante para acceder a un empleo cualificado y
para desarrollar posibilidades de emprendimiento (ONU, 2015).

= Ley Organica 3/2020 (articulo 19):la competencia digital debera trabajarse desde todas las areas.
= Apenas existe investigacion sobre el desarrollo de la competencia digital en alumnado de Primaria

= Area Competencia digital (DigComp 2.2.) (UE, 2018):
1. Busqueda y gestion de informacion y datos.
2. Comunicacioén y colaboracion.
3. Creacion de contenidos digitales.
4. Seguridad.
5. Resolucién de problemas.
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2. Preguntas de la investigacion y objetivos

® Pregunta: éLa aplicacion de un plan de intervencion en las aulas, para mejorar la competencia
digital del alumnado de educacion primaria en las areas de “Busqueda y gestion de informacion y
datos” y “Comunicacion y colaboracion” permite la mejora de la competencia digital
independientemente del nivel socioecondmico y educativo del alumnado?

= QObjetivos:

1.Disenar un programa de entrenamiento curricularmente integrado que permita el desarrollo |la
competencia digital en Educaciéon Primaria en las areas Busqueda y gestion de informacion y datos y
Comunicacion y colaboracion.

2.Comprobar si el programa de intervencidn mejora la competencia digital en las areas referidas.

3.ldentificar las variables socio-demograficas que pueden influir el desarrollo de la competencia
digital del alumnado de Educacién Primaria en dichas areas.

4.Disefnar un instrumento para identificar el nivel de competencia digital del alumnado de
Educacién Primaria en las areas mencionadas.



3. Metodologia y plan de trabajo

Disefio: mixto cuantitativo-cualitativo
= Disefio cuasiexperimental grupo control y experimental con prestest-postest
= Disefio interactivo con enfoque fenomenoldgico de interpretacién de la realidad
= Grupo experimental y grupo de control

Muestra:

1.964 Rural: 1667 (15,13%)
7 centros, 3 CRA 'y 4 CEIP urbanos Urbano: 297 (84,87%)
Alumnado 3 ciclos Primaria

s
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Variables:
Dependientes a. Competencia digital area Busqueda y gestion de datos
b. Competencia digital area comunicaciéon y colaboracion
Independientes a. Programa de entrenamiento en competencia digital
b. Edad
c. Género

d. Entorno rural o urbano de residencia y escolarizacion
e. Nivel socioecondmico y educativo de las familias
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» |nstrumentos y analisis datos:

Cuantitativos Prueba de competencia digital ad hoc

Analisis datos: Prueba de t

Grupo de discusidon alumnado
Grupo de discusiéon docentes
Cualitativos Diario de campo

Portfolio evidencias de aprendizaje
Andlisis datos: Codificacidn, integracion e interpretacion de la informacion
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AREA 1. Busqueda y gestion de informacién y datos
1.1. Navegar, buscar y filtrar datos, informacidn y contenidos digitales

1er ciclo Basico 1 - Conoce y utiliza fuentes de navegacion por Internet, como DuckDuckGo.

3¢’ ciclo Intermedio 3 - Busca informacion en la web a nivel basico.

1.2. Evaluar datos, informacion y contenidos digitales
1¢" ciclo Basico 1 - Conoce la existencia de informacidn viral, falsa y bulos.

3er ciclo Intermedio 3 - Utiliza estrategias para diferenciar la informacion falsa de la veraz, contrastando la informacidn.

1.3. Gestion de datos, informacion y contenidos digitales

- Conoce como acceder a su zona privada del Portal de Educacién de la Junta de Castilla y Ledn (correo,
1¢" ciclo Basico 1 Aula Virtual...).
- Utiliza el correo y el Aula Virtual con ayuda, para acceder a material compartido y subir tareas.

3erciclo Intermedio 3 | - Gestiona con autonomia datos, informacidn y contenidos digitales orientados a su proceso de aprendizaje.




4. Resultados esperados

AREA 2. Comunicacion y colaboracién
2.1. Interactuar a través de tecnologias digitales

1¢"ciclo Basico 1 - Utiliza Teams como instrumento para videollamadas, bajo supervisién.

3¢’ ciclo Intermedio 3 - Gestiona la creacion de grupos en Teams y maneja con solvencia sus aplicaciones

2.2. Compartir a través de tecnologias digitales

- Utiliza Flip para compartir informacion y opiniones.

3¢’ ciclo Intermedio 3 - Comparte informacion a través del uso de tecnologias digitales de manera auténoma
2.3. Participacion ciudadana a través de las tecnologias digitales

1¢"ciclo Basico 1 - Lee noticias del entorno a través del uso de cddigos QR con ayuda.

- Crea cddigos QR para crear informacién de interés relacionada con su proceso de
aprendizaje
2.4. Colaboracion a través de las tecnologias digitales

1¢ciclo Basico 1 - Conoce qué es Teams y alguno de sus usos.
3er ciclo Intermedio 3 - Gestiona la creacidn de grupos en Teams y maneja con solvencia sus aplicaciones

2.5. Comportamiento en la red

3¢ ciclo Intermedio 3

. L. - Es capaz de conocer e identificar buenas y malas conductas en la red.
1¢ ciclo Basico 1 i
- Crea un decdlogo de buenas conductas.

Intermedio 3 - Utiliza la red respetando el codigo de buenas practicas

2.6. Gestion de la identidad digital

1¢" ciclo Basico 1 - Piensa una contrasena segura y protegida.

3erciclo Intermedio 3 - Recuerda su contrasefa y la gestiona con solvencia para su uso escolar
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5. Conclusiones

1. Eldesarrollo de la competencia digital en sus diferentes areas es imprescindible en el proceso
educativo actual.

2. El proceso de ensefianza-aprendizaje debe integrar curricularmente la estimulacion de la
competencia digital.

3. Para el desarrollo de la competencia digital del alumnado se precisa de una intervencion planificada
en el contexto escolar.

4. El profesorado debe ser el elemento estimulador principal del desarrollo de la competencia digital
del alumnado.
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